
武 漢 光 庭 信 息 技 術 股 份 有 限 公 司  丨  株 式 会 社 光 庭 イ ン フ ォ
東京都品川区南大井6-21-12　大森プライムビル 4F     TEL：03-6423-1283     FAX：03-6423-1284

KOTEI ソフトウェアドリーム 2023 TOKYO

リアルタイムな3Dレンダリング機能によって没入型のデジタルコクピット体験を提供します

UE & HMI Demo 

製品紹介

アーキテクチャ

Unreal Engineの優位性

リアルタイム 3D 制作ツールである Unreal Engine5 で実現した光庭の3Dスマートコクピットプロトタイプに基づいて、車の運転状態を再現して、リアルタイ
ムの3Dレンダリング機能によって没入型の魅力的なデジタルコクピット体験を提供します。

イルミネーションや反射、霧や煙等のような繊細な表
現に優れている。
衝突、加速、ブレーキ等の車の運転状況を再現できる。
ゲーム制作、映画やテレビの制作等、幅広い業界に
おいてUnreal Engineが活用されているため、自動
車業界においても威力を発揮して、新たな発想、新た
な価値を生み出すことが期待できる。

完全なC++ソースコードにアクセスできる。
c++は自動車業界で一般的に利用されており、最
適化に柔軟に対応できるプログラミング言語である。
Peforce、C++APIをシームレスに統合して、各
種ツールを活用してプロジェクトの分析・最適化を
行うことにより、最適化されたパフォーマンスをリアル
タイムで提供可能。

Blueprintとは、Unreal Engineでゲームを開
発するためのノードベースのビジュアルスクリプトシ
ステムである。大量のコードを打ち込む代わり
に、、開発者がノードを配置することで簡単にゲー
ムのロジックや機能を実装することが可能。
従来のHMIツールチェーンより、開発効率は
30%以上向上できる。

強力な物理エンジンを備えており、リアルな環境
のシミュレーションを行える

Developer Tools Blueprint Visual Scripting System

UE Lite Editor 軽量化開発ツール 分析ツール 最適化ツール チェックツール テストツール

UE 3D HMIツールチェーン

APP Services

UE AAR
ソリューション

メモリ最適化
ソリューション

フレームレート最
適化ソリューション

パッケージサイズ最
適化ソリューション

起動時間最適化
ソリューション

スキンチェンジ
ソリューション

......

UE HMI Core

Vehicle SRV Camera SRV ADAS SRV APA SRV 360 SRV Media SRV BT SRV Setting SRV ……

2D Widgets(UMG) 3D Scenes

Launcher

Quike Widget

通知センター

コントロールセンター

セッティング マルチメディア 第三者アプリ DMS

音声

利用シー
ンのAi駆動

車両3Dモデル

3D Widget

天気

音場

音楽

FM

ビデオ

……

3D車両制御 ADAS

APA

AVM

エネルギー管理

......

リアルタイム車両データ取得インタフェース

UI Proxy (HMIビジネスロジック層)

UIコンポーネントライブラリ 3Dアニメーションライブラリ 3Dリソースライブラリ

ウインドウ&ドアロック
シート制御
コックピット状態記憶
エアコン
フレグランス機能
デジタルOLEDライト

プロファイル
アカウントの設定
ユーザーマニュア
ル
アルバム
電話
天気

ライト
運転モード
音声
表示
ワイヤレス
プライバシー
システム
OTA
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技術ロードマップ

開発中のプロジェクト

2015~2022 2022~2030 2030~

HMIによるユーザ体験は2Dから3D仮想
シーンに基づくリアルタイム、インタラクティブ
な体験へ変化しつつある。

シームレスな遷移が可能となる全シ
ーンの設計

Unrealエンジンに基づいて自動車業界向けの軽量
化3DHMI開発ツールチェーンは、設計、開発からテス
トまでのワンストップソリューションを実現し、自動車メー
カーや開発者がカスタマイズされた自動車3DHMIのア
プリケーションの迅速な開発をサポートする

現実と仮想の融合現実をメインに、仮想をサブに 現実と仮想現実の区別がつかなくなる

· 3D全シーン

コックピットの
メタバース

3D HMI2D HMI

OEM：国産ハイエンドEVブランド

OS：Android 11

製品の特徴：
全画面の描画に3D Unreal Engineを利用した初の車載機量産プロジェクト

注目される点：

3Dエンジンを使って全画面の描画を行うことで、優れたUI効果が生み出される。例：

実際の日照、気象効果等、ウィジェットのドラッグ、反転効果等のさまざまな後効果。

UIインタラクション、シーン切替で3Dエンジンの威力を発揮して、シネマティック感を出し

て、映画のような演出効果を表現可能。

Ggameplayのフレームワークを使用して車載機のシステムを設計することにより、イン

タラクションを自然でリアルなものにする。

モデル：未発表

SOP予定日：2023.12

· 車両3Dモデルの制御、3Dローカルシーン、 3Dアバター
· 3D没入型体験、3Dゲーム、3Dナビゲーション
· 3Dリアルタイムレンダリング、3Dシームレスなシーン遷移

· UI視覚、UEインタラクション、2Dアニメ
· メーター、センターコンソール、W-HUD

UE For Automotive
Powered by KOTEI+


